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Σύνοψη 

Οι διαδραστικές κινητικές δοµές λειτουργώντας ως µέρος του παγκόσµιου 
αναδραστικού βρόχου επεκτείνουν την λειτουργία της ανατροφοδότησης, που µέχρι 
σήµερα συντελούσε στους ψηφιακούς τόπους του διαδικτύου, στους φυσικούς µας 
τόπους. Η επιστροφή του ανθρώπου από τους ψηφιακούς τόπους στον φυσικό, υπό 
την έννοια µιας αναβάθµισης και πάλι της αξίας του υλικού  σε σχέση µε το εικονικό, 
γίνεται µε ψηφιακούς όρους και όχι ανεξάρτητα από αυτούς. Η αξία του νέου υλικού 
κόσµου που ξεπροβάλει εξαρτάται κυρίως από της ψηφιακές ποιότητες του. Οι Sim-
βιωτικές δοµές διαδρούν µε το περιβάλλον µιµούµενες φυσικές διαδικασίες µέσα από 
ψηφιακές ρουτίνες. Η απώλεια της πληροφορίας είναι αναπόφευκτη µε την 
ψηφιοποίηση των δεδοµένων που όµως µπορεί να αποτελεί και το ζητούµενο. 
     
Η  έρευνα αυτή ασχολείται µε τις διαδραστικές, κινητικές δοµές στην σύγχρονη 
αρχιτεκτονική και την κατασκευή ενός παραδείγµατος - αρχέτυπου το οποίο θα 
µπορεί να πολλαπλασιαστεί, να προσοµοιωθεί ή και να χρησιµοποιηθεί ως έχει σε 
αρχιτεκτονικές εφαρµογές. Η παραγωγή του παραδείγµατος δεν περιορίζεται µόνο 
στην κατασκευή της δοµής αλλά  περιλαµβάνει και την εγκατάσταση του 
µηχανολογικού εξοπλισµού, που είναι απαραίτητος για να λειτουργήσει, όπως επίσης 
και τον προγραµµατισµό ενός µικροεπεξεργαστή για την διαχείριση του όλου 
συστήµατος. Στόχος είναι µέσα από αυτή την διαδικασία να αποκτηθεί σε πρώτο 
επίπεδο µια σφαιρική βασική γνώση για τις δυνατότητες  και τις απαιτήσεις των 
κινητικών δοµών  ώστε να διευκολύνει στην συνέχεια την ανάπτυξη πιο περίπλοκων 
συστηµάτων. Συγχρόνως, µε την τριβή αυτή στα θεµελιώδη τεχνικά ζητήµατα των 
Sim-βιωτικών δοµών,  αναπτύσσονται µια σειρά σκέψεων σε θεωρητικό επίπεδο 
γύρω από τις δοµές αυτές.  
	
  

 

 

 

 

 

	
  

	
  


